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LA VISITE ACCOMPAGNEE

LA SALLE DE CLASSE 1900

Reconstituée avec du matériel d'époque, cette classe est
essentielle a la compréhension de I'histoire de I'école depuis la fin
du XlIXe siecle.

Lors de leur passage au vestiaire, les enfants revétent une
blouse noire comme les écoliers d'autrefois. Puis, ils entrent
dans la classe et s'installent aux pupitres en bois.

lls comparent alors la journée d'un écolier d'hier a celle
d'aujourd'hui.

La visite, c'est aussi I'écriture de la morale a la plume et a I'encre
violette et pourquoi pas une petite dictée pour les plus grands...

Les enfants, acteurs de leur visite, sont amenés a se déplacer
ou a utiliser divers instruments d'époque.

La visite se termine par la traditionnelle photo de classe dans
la cour de récréation avec le béret et les sabots de bois.

MELI-MELO A L'ECOLE DE PAUL

L'activité se déroule en deux temps. Votre classe est divisée en
deux groupes de 12 éléves maximum, encadrés par des
accompagnateurs de votre école.

Le premier groupe tourne en autonomie sur quatre mini-
ateliers ayant pour thémes : la journée d'école, la vie
quotidienne, la tenue et I'arbre généalogique de Paul.

L'autre groupe visite en autonomie le logement de I'instituteur par le
biais d'un jeu d'observation.

Les enfants retrouvent des objets anciens a partir de photos
d'objets actuels. Les deux groupes alternent au bout de 30
minutes.

Maximum 24 éléves. La visite nécessite un accompagnateur
pour quatre enfants.

* Prix par enfant




LA VISITE EN AUTONOMIE - PARTIE 2

DUO D'ACTIVITES : LE LOGEMENT DE
L'iNSTITUTEUR ET LES JEUX DE LA RECREATION

L'activité se déroule en deux temps. Votre classe est divisée en deux
groupes de visite, encadrés par I'enseignant et les accompagnateurs de
votre école.

La moitié de la classe découvre avec les accompagnateurs, des jeux de

cour de récréation d'autrefois a I'aide de fiches explicatives mises a
disposition.

L'autre groupe visite le logement de I'instituteur avec I'enseignant. Une
chambre et une cuisine y ont été reconstituées permettant de découvrir le
rythme de vie des instituteurs au début du XXe siecle.

Un dossier pédagogique spécialement concu pour I'enseignant seul

avec sa classe vous est remis au début de la visite. - N s , .
La visite peut étre complétée par |'achat de toupies

ou/et de quilles en bois a peindre a I'école.
i . o n
PS au CM?2 2 €* Attentlgn ! Le choix dont_et_re 3 €*
effectué en amont de la visite.

LE LOGEMENT DE L'iNSTiTUTEUR QUIZ-VISITE DU LOGEMENT DE
L'iNSTITUTEUR

Munis d'un questionnaire ludique, vos éléves découvrent
la vie quotidienne d'autrefois en visitant une
reconstitution de la chambre et de la cuisine de
I'instituteur. Maximum 20 éléves dans le logement.

Il est possible de visiter le logement de I'instituteur avec votre
classe entiere ou en demi-groupe. Maximum 20 éléves dans le
logement.

Un dossier pédagogique vous est remis. Prévoyez une
activité supplémentaire pour occuper vos éléves dans le cas
de demi-groupe de visite (dessin d'observation, jeux en

équipe dans la cour de récréation...). Les réponses sont remises a I'enseignant avec le dossier

pédagogique. A la fin de la visite, vous pouvez prévoir un

temps d'échange avec vos éléves pour corriger le
CP au CM2 M m queStionnaire.

* Prix par enfant -

JE DECOUVRE UNE CLASSE D'AUTREFOIS |

Les enfants se remémorent la visite de la classe en complétant
un dessin a l'aide de vignettes a découper et a coller.
Les éleves de CP-CE1 écrivent le nom des objets identifiés.

LA SALLE DE CLASSE D'AUTREFOIS

Cet atelier leur permet de distinguer les objets d'hier et ceux
d'aujourd'hui. Les enfants doivent avoir effectué la visite de la classe
1900 avant de commencer |'activité.

PS au CE1 m 2,50 €*

Les ateliers sont encadrés par I'animatrice du musée.

LA CALLIGRAPHIE |

Les enfants sont initiés a la calligraphie. lls s'entrainent a écrire un mot
en lettres gothiques sur une feuille de brouillon a I'encre violette avec
une plume biseautée. lls reproduisent le mot calligraphié sur un
marque-page ou un bonnet d'ane.

L'écriture gothique sur bonnet d'ane est réservée aux enfants
a partir du CE2.

Le support d'écriture doit étre choisi avant le jour de la visite. -
Maximum 26 enfants. CE1 au CM2 3!50 €







